
G A M I F I C A T I O N A N D  G A M E - B A S E D L E A R N I N G

I N  T H E C L A S S R O O M



B A S I C  I N F O R M AT I O N

• augusztus 23-28

• Prága

• Carmine Rodi (olasz)

• 17 fő

• Portugália, Görögország, Németország, Spanyolország, Szlovénia, Bulgária,

• óvónők, általános iskolai tanítók, középiskolai tanárok



E L Ő A D Á S O K

• fő téma: a játékok szerepe a tanításban

• gamification

• bemutatkozó előadások

• elméleti háttér

• szakirodalom (pl. ”flow”-elmélet)

• társasjátékok alapvető koncepciója

• gyakorlatban is (LEGO)

• → videójátékok 

• nézőpont megváltoztatása








